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Prezentowany mini-poradnik dotyczgcy tworzenia infografik powstat jako uzupetnienie warsztatéw
»Infografika w promocji nauki” oraz konkursu , Infografika.Nauka.UJ” - organizowanych w ramach Szkoty
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Wstep

Zyjemy w $wiecie, w ktérym informacja stata sie najwazniejszym dobrem materialnym. Dzieki internetowi
mamy praktycznie nieograniczony dostep do informacji, mozemy tez swobodnie dzieli¢ sie wiedzg ze
wszystkimi. Na co dzien stykamy sie z olbrzymig liczbg danych, z ktérych ciezko jest nam wyselekcjonowacd
najistotniejsze tresci oraz wyciggnac z nich wnioski. Mamy tez na to coraz mniej czasu i cierpliwosci.
Poszukujemy szybkich i tatwych do zrozumienia odpowiedzi.

Réine sposoby przekazywania informac;i

Niewielu ludziom chce sie zagtebia¢ w dtugie teksty czy ogladad filmy. Stad witasnie bierze sie rosnaca
popularnosé infografiki jako atrakcyjnej formy przekazywania informacji, czesto bardzo
skomplikowanych. Dobrze opracowana infografika przycigga uwage widza juz sama formg graficzna.
Czytelnik stykajac sie z dtugi tekstem, ktéremu towarzyszy infografika, w wiekszosci przypadkéw najpierw
oglada infografike. Robi tak, poniewaz spodziewa sie, ze umozliwi mu ona szybkie i tatwe zrozumienie
problemu. Jesli bedzie usatysfakcjonowany, bo temat go zainteresuje lub spodoba mu sie koncept
infografiki moze to go zacheci¢ do przeczytania tekstu, na ktory w innej sytuacji nie poswiecitby uwagi.
Nawet jezeli tak sie nie stanie, zyskiem jest zapoznanie sie z zawartoscig samej infografiki. Ciekawa i
dobrze skonstruowana na potrzeby internetu infografika moze tez mie¢ potencjat wirusowy. Oznacza to,
ze bedac czesto cytowana moze bardzo szybko i szeroko rozprzestrzeniaé sie w internecie, a wiec
aktywnie dociera¢ do szerokiego kregu odbiorcéw. Niestety, wraz z rosnacg popularnoscig pojawia sie
duzo ztych infografik, szczegdlnie w internecie, gdyz za ich tworzenie zabierajg sie ludzie bez
przygotowania dziennikarskiego i graficznego.

Tekst, zdjecie, film i animacja — krétka charakterystyka

TEKST: | S Nauka iy

Tunarodza sigczarnie ziuryi boskie czastki

¢  Potrzeba wielu stéw, by opisaé ztozone
zagadnienie i wiele wysitku, by te stowa
przeczytac.

*  Dtugie teksty zniechecajg do czytania.
e Czytajac ztozony opis, tatwo zgubic
watek i zaniechad zgtebiania tresci.

*  Wiasciwe zrozumienie opisu stownego
wymaga od odbiorcy zaangazowania
wyobrazni.
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ZDIJECIE:

ANIMACIA, FILM:

Nauka SRS |

TII namdza sig czarne IIZIIII'V I IIOSI(IB czastki

Odpowiednio dobrane zdjecie przyciaga
uwage, ale przekazuje jedynie fragment
informaciji.

Bez odpowiedniego komentarza tatwo
przeoczy¢ najistotniejsze tresci.

Rzadko kiedy dysponujemy idealnym
materiatem zdjeciowym.

Poruszajace sie obiekty sg atrakcyjne, poniewaz przykuwajg uwage.

Wzrokiem mozemy jednak analizowad ograniczony obszar. Skupiajgc sie na animacji, mozna
przeoczy¢ kluczowa informacje.

Animacja wymaga wtasciwego tempa.
Chwilowe oderwanie uwagi moze spowodowac, ze przekaz nie zostanie wtasciwie zrozumiany.

Produkcja animacji jest czasochtonna i kosztowna.

Cechy dobrej infografiki

Infografiki pozwalajg w prosty i ciekawy sposdb przedstawié fakty lub idee jednoczeénie zwracajac
uwage na zalezno$é pomiedzy prezentowanymi danymi. Mogg za pomocg obrazéw uzupetnionych
niezbedna iloscia tekstu, opowiadac ztozong historie.

W infografice gtéwna role odgrywa grafika. To na niej powinien spoczywac gtéwny ciezar
przedstawienia problemu. Jednak zazwyczaj niezbedny jest komentarz stowny - ograniczajacy sie
przynajmniej do tytutu i utatwiajacy szybkie zidentyfikowanie kluczowych informacji. Nie nalezy
dazy¢ do wyeliminowania tekstu z infografiki za wszelkg cene. Priorytetem jest dostarczenie
czytelnikowi tatwej do zrozumienia informacji, a nie skomplikowanego rebusu. Komentarze
powinny by¢ krétkie i jasno sformutowane, odnoszace sie bezposrednio do grafiki.

Gtownym srodkiem przekazu w infografice jest obraz. Dzieki temu informacje w niej zawarte
szybko i bez zbednego wysitku s3 odczytywane przez mézg czytelnika. Emocje wywotane przez
obraz dodatkowo mogga stymulowaé mézg do efektywniejszej pracy, wywotywaé wieksze
zainteresowanie.

Infografika jest powszechnie zrozumiata, poniewaz postuguje sie uniwersalnym kodem -
obrazami. Dzieki temu w wiekszym stopniu niz jezyk pisany jest w stanie pokona¢ bariery
zwigzane z wyksztatceniem, znajomoscig jezyka, brakiem wyobrazni itp. W fatwy sposéb pomaga
co$ zrozumieé lub odkryé.

Infografika ukazuje trudne do zaobserwowania zaleznosci miedzy informacjami. Wskazuje
najwazniejsze elementy i uwypukla istniejgce miedzy nimi powigzania, utatwiajgc petne
zrozumienie problemu.
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¢ Infografika powinna méc funkcjonowaé samodzielnie - nawet po oddzieleniu od gtéwnego
tekstu (np. artykutu) powinna byé zrozumiata, zawiera¢ informacje wyjasniajace zjawisko lub jakis
jego aspekt od poczatku do konca (jak zdanie zaczynajace sie
od duzej litery a koniczace kropka).

¢ Infografika utatwia koncentracje na elementach, majacych Infograflka Za pomocq
istotne znaczenie. obrazow uzupetnionych

¢ Dobra infografika powinna by¢ atrakcyjna i przyjazna dla tekstem opowiada zfoZong

odbiorcy, a przez to powinna zachecac do przeanalizowania. hiStOf'ie
Zawiera w sobie obietnice zrozumienia i odkrycia czego$
nowego w prosty sposéb.

Jak zrohi¢ dobrg infografike

1. Wybranie tematu i sprecyzowanie celu

Musimy precyzyjnie okresli¢ temat i rozwazy¢, czy nadaje sie on na przedstawienie w formie infografiki.
Powinnismy tez zdefiniowaé odbiorce. Wiedzac to tatwiej nam bedzie podja¢ decyzje, co do rodzaju
infografiki, jezyka, jakim sie w niej bedziemy postugiwac, formatu i medium, w ktérym chcemy jg umiescic.

2. Jakiego rodzaju i jak szczegétowe dane bedq nam potrzebne

Musimy zdecydowa¢ czy chcemy przedstawié¢ kompleksowy obraz sytuacji, czy tylko jeden z jego
aspektow? Co bedzie fatwiejsze do przyswojenia przez odbiorce — jedna rozbudowana infografika, czy
kilka mniejszych czesci. Nie probujmy wyjasni¢ wszystkiego, by nie ukry¢ naprawde waznych informacji w
powodzi innych danych.

3. Jakimi srodkami i przy wykorzystaniu jakich form przedstawic dane, ktérymi dysponujemy:

* mapy s3 uzyteczne do pokazania przestrzeni i lokalizacji wydarzen, w sytuacji gdy ma znaczenie to
gdzie do nich doszto i jaki byt rozwéj wypadkdéw

¢ wykresy doskonale obrazujg wielkosci lub tendencje rozwijajace sie i zmieniajace w czasie
¢ schematy organizacyjne pokazuja strukture organizacyjna i hierarchie wewnatrz struktury
e diagramy przeptywu ilustrujg procesy, procedury i ruch wewnatrz jakiej$ struktury

e schematy i przekroje prezentujg rysunek przedmiotu i identyfikujg jego czesci

e wykresy czasowe prezentujg jakas historie w oparciu o linie czasu

OSUWISKO

Sita grawitacji prowa
$ig runtu na 2bocu
uskoki | podcigeia tereny

N BEZPIECZNY
Droga - podcina zbocze

Sita spajajaca grunt z fitym
podiotem; powstaje dzigk
wilgaci w zwietrzelinie

Zwietrzelina

wfnych skal
POV

-~
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4. Koncept graficzny

Przy tworzeniu infografiki liczy sie pomyst i zdrowy rozsadek. Forma jest bardzo wazna, bo czesto decyduje
0 przyciggnieciu uwagi czytelnika, ale nie moze przestania¢ tresci. Grafika musi by¢ podporzagdkowana
informacji - ma by¢ srodkiem pozwalajgcym informowac w prosty sposdb.

5. Zaplanowanie konstrukcji infografiki - szkic

Na tym etapie nalezy jeszcze raz dokonac selekcji informacji i
zrezygnowac z tych, ktore nie sg niezbedne do osiggniecia celu
komunikacyjnego. Pozostate dane nalezy podzieli¢ na kategorie - prébUme WijSHIC
g’fé.wne. i drugorzedn.e. I?Iement’y i.nfografiki nalezy uporzq'dko,m./ac' Wszystkiego, by nie
logicznie z uwzglednieniem ogdlnie przyjetych zasad kolejnosci
czytania (od lewej do prawej, z géry na doét itp.). Wnioski nalezy ukryc naprawde waznych
umiesci¢ w widocznych miejscach i w fatwo przyswajalnej formie, np. informacji w powodzi

w formie tytutéw lub $rodtytutéw. Na tym etapie okreslamy réwniez innych danych

optymalny format infografiki - jej wymiar fizyczny.

Tworzqc infografike nie

6. Kolor

W infografice bardzo wazne jest Swiadome postugiwanie sie kolorem. Ten sam wykres w zaleznosci od
zastosowanych barw moze by¢ tatwy lub trudny do odczytania, wygladaé nowoczesnie i profesjonalnie lub
nudno i anachronicznie. Nie jest dobrze, gdy na skutek uzycia zbyt mocnych koloréw przypadkowo
wybrana czes¢ informacji nadmiernie zdominuje caty wykres lub gdy kolor nie niesie zadnej informacji i
jest tylko komunikacyjnym szumem. Pokazne obszary intensywnych koloréw o bardzo duzym kontrascie
meczg oczy i zniechecajg do analizowania. Z tego tez powodu zaleca sie stosowanie w infografikach
stonowanych koloréw.

Skale kolorystyczne - najbardziej popularne: CMYK, RGB, HSV, Panton

Na stronie http://colorbrewer2.org/ znalezé mozna rézne propozycje skal, w zaleznosci od tego, ilu

koloréw potrzebujemy, oraz jaka role ma petni¢ dana skala koloréw.
Funkcje koloru w infografice:

¢ Estetyczna

*  Wyrdzniajaca - podkreslenie waznych elementéw, np. elementéw nawigacyjnych lub
najistotniejszych informacji. Element wyrézniony kolorem jest bardziej widoczny niz gdybysmy
wyrozniali ksztattem lub wielkoscig.

*  Selekcjonujaca - odpowiednio dodajgc do wykresu kolor, mozemy podzieli¢ logicznie wykres na
czesci, wyroznic grupy obiektéw do siebie podobnych.

e Wartosciujaca - np. skale kolorystyczne, mapy cieplne. W tym przypadku kolor petni role kodu
obrazujgcego liczby.

* Identyfikujaca - nadajaca spdjnosé kolorystyki infografiki z pozostata czescia publikacji, z
wytycznymi identyfikacji wizualnej marki lub produktu itp.

¢ Kulturowa - w zaleznosci od kregu kulturowego rézne kolory majg znaczenie same w sobie. Np.
czern - zatoba, czerwien - niebezpieczenstwo, mitosé, zétty - zdrada, kolor ostrzegawczy itd. Z
tego powodu w polskiej infografice nie spotyka sie grubej, czarnej ramki, bo ta kojarzy sie z
nekrologiem. Natomiast w infografice meksykanskiej taki element graficzny jest czesto
stosowany.
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7. Klarownos¢

Tresé i jezyk muszg by¢ fatwo zrozumiate. Zasada minimum stéw, a maksimum tresci. Nalezy
minimalizowa¢ liczbe krokéw niezbednych do zinterpretowania infografiki. Uzytkownicy infografiki
najpierw na nig popatrza, zanim cokolwiek na niej przeczytaja.

Infografika powinna by¢ esencjonalna. Gtdwny ciezar wyjasnienia powinien spoczywac na grafice. Zbyt
duzo tekstu sprawia, ze infografika traci dynamike i staje sie nudna.

8. Doktadnos¢ i precyzja danych

Na ile to tylko mozliwe, w infografikach wykorzystujmy jak najbardziej aktualne dane. Zaznaczmy jakiego
okresu dotyczg. Zawsze podajmy ich zrddto.

9. Zintegrowany, harmonijny projekt

Wszystkie elementy nalezy potaczy¢ w jedng dobrze zorganizowang catosé.

Im wiecej informacji, tym wazniejsze jest, by informacja byta przedstawiana warstwowo. Analizujac
informacje z pierwszej warstwy, mozg jest odpowiednio przygotowywany, by wiedziat jakiej informacji
szukac w kolejnej warstwie. Jezeli infografice towarzyszy komentarz stowny to warto w nim zaznaczy¢
gdzie sg najistotniejsze elementy infografiki, co utatwi ich lokalizacje. Bardzo wazny jest tytut infografiki
poniewaz na wstepie informuje uzytkownika, czego dotyczy infografika i utatwia wybér elementéw do
obserwacji. Nalezy pamietaé, ze wyraznie widzimy tylko w waskim polu widzenia. Jezeli nasze spojrzenie
nie zostanie skierowane na interesujgcy element, to nie zostanie on dostrzezony.

Przy komponowaniu elementéw ztozonej infografiki bardzo przydatna jest siatka (regularny uktad linii
pomocniczych nie widocznych w korncowej wersji grafiki). Utatwia ona wyréwnanie pionowych i
poziomych krawedzi, zachowanie wtasciwych proporcji i okreslonego rytmu wszystkich elementéw.
Nalezy pamietac o podstawowych zasadach kompozycji (kompozycja diagonalna, osiowa, uktad
koncentryczny, tréjpodziat itp). Dobrym rozwigzaniem kompozycyjnym jest stosowanie jednego

dominujacego elementu graficznego dzieki czemu fatwo jest uzyskaé wrazenie dynamizmu. Mozna uzywac

naprzemiennie réznych wielkosci i form graficznych, by unikngé wrazenia monotonii.
Nalezy pamietac¢ o pozostawieniu wolnych przestrzeni miedzy elementami przez co grafika staje sie
bardziej przejrzysta.

Twardowka Uszkodzony kanat
odprowadzajacy

clecz wodnisty

Naczyniowka

Slatkowka Ciatko szkliste

JASKRA

Giownym czynnikiem wywolujg-
cym jaskre jest nadmierny
wzrost ci§nienia wewnatrz
gatki ocznej. Wzrasta ono wtedy,
gdy dojdzie do zaburzenia
odprowadzania plynu przez
kanal znajdujacy si¢ migdzy
tylng czgScig rogowki

a teczéwka. Podwyzszone
ci$nienie powoduje ucisk
naczyf odzywiajacych nerw
wzrokowy, co prowadzi do jego

v postepujacego i nieodwracalne
uszkodzenia.
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10. Krytyczna weryfikacja tego, co widaé na infografice

Jako twércy zazwyczaj wiemy, co chcemy pokazaé. Wiemy, na co patrzec i jak to odczytaé. Niestety
odbiorca moze nie mied tej wiedzy patrzac na infografike po raz pierwszy. Dobrze jest skoriczong
infografike przetestowac na kims, kto nie uczestniczyt w jej tworzeniu i przekonac sie, czy jest ona
wiasciwie interpretowana.

Sposoby wizualizowania danych

Rozdziat przygotowany na podstawie: "Odkrywaé! Ujawniaé! Objasniac! Zbior esejéw o sztuce
prezentowania danych" Przemystaw Biecek

1. Dtugosc i szerokosc. Wykresy stupkowe i paskowe.

Poréwnujac dwie dtugosci, szybko i bardzo doktadnie jesteSmy w stanie poréwnac ich wzgledne stosunki i
wyobrazi¢ sobie relacje miedzy nimi. Aby wykresy stupkowe (pionowe) i paskowe (poziome) wiernie
obrazowaty proporcje danych powinny zawsze by¢ zaczepione na osi w punkcie zero (tylko wtedy dwa
razy diuzszy pasek bedzie odpowiadat dwa razy wiekszej wartosci).

Innym istotnym czynnikiem, utatwiajgcym poprawne 12
odczytanie dtugosci wykreséw stupkowych, jest ich 10
wyrdéwnanie wzdtuz wspdlnej osi. Dlatego bardzo ztym 8

pomystem jest umieszczanie stupkédw na mapach. Trudno
jest bowiem poréwnac dtugosci stupkdéw rozrzuconych na
mapie. W takim przypadku lepiej jest zamiast dtugosci (czyli
stupka) uzy¢ innej cechy nieczutej na wspdlny punkt

O N N O

zaczepienia, np. nasycenia koloru lub wielkosci kota.

2. llos¢

Ciekawe efekty wizualne mozna uzyskaé stosujgc wykresy obrazujace liczby w postaci graficznych symboli.
Najlepiej, by ten symbol swoim wyglagdem kojarzyt sie z opisywanym zagadnieniem, np. jezeli opisujemy
liczebnos$¢ kobiet i mezczyzn w jakiejs grupie, to zastosujmy sylwetki kobiety i mezczyzny. Inny przyktad: za
pomocg symbolu koperty mozemy zobrazowac liczbe listéw wysytanych kazdego dnia. Przy niezbyt
wielkich liczbach jeste$Smy w stanie na pierwszy rzut oka doktadnie oszacowac ilo$¢. W przypadku duzych
liczb, obiekty ktére wyobrazajg liczby mozna pogrupowad, tak by tatwe byto oszacowanie ile jest grup.

3. Pole. Wykresy kafelkowe, mozaikowe i bgbelkowe.

Wykres

Cechga dos¢ prostg w odczytaniu i atrakcyjng wizualnie jest
pole (obszar). Wizualna atrakcyjnosé polega na tym, ze duze
pola rzucajg sie w oczy i przyciggajg uwage. Utatwiaja takze 6
dobre zagospodarowanie przestrzeni, nie pozostawiajgc 4
duzych biatych plam. 5

0

0 2 4 ¢}

Wadg tego rozwigzania jest to, ze pola przedstawionych figur
sg oceniane i porownywane wzajemnie z mniejszg
doktadnoscig niz dtugosci stupkdw lub paskéw. Im bardziej nieregularne sg figury, tym trudniej oszacowad
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i poréwnac ich pola. Najtatwiej przychodzi poréwnywanie pdl regularnych figur ( kota, kwadraty). Poza
tym odbidér powierzchni figury zalezy od natezenia jej koloru. Jezeli przedstawiane powierzchnie réznig sie
kolorami, to kolory intensywne i jasne bedg optycznie powiekszaty, a kolory stonowane i ciemniejsze beda
wizualnie pomniejszaty.

4. Katy. Wykresy kotowe, pierscieniowe i liniowe

Katy charakteryzujg sie mniejszg precyzjg kodowania

Wykres

wartosci niz dtugos¢, ilos¢ czy pole. Wzglednie dobrze
odczytywane sg jedynie katy bliskie wielokrotnosciom 90

proc. Pomimo braku precyzji, katy i nachylenia s3 czesto "
wykorzystywane do przedstawiania liczb i zaleznosci

pomiedzy nimi. Najbardziej znany wykres wykorzystujacy
katy to wykres kotowy. Wartosci liczbowe przedstawiane sg

proporcjonalnie do katéw (a tym samym do pdl wycinkéw
kota). Wykresy tego typu sg bardzo popularne, szczegdlnie

=] m2 a3 54 =5

do prezentowania danych procentowych. Jest to zwigzane
gtéwnie z ich zwartg i atrakcyjng forma oraz bardzo intuicyjng konstrukcja. Patrzac na wykres od razu
wiemy, ze przedstawia udziat réznych czynnikéw w catosci.

4. Potozenie i pozycja

Najbardziej popularnym wykorzystaniem pozycji s wykresy

punktowe, w ktdrych liczby przedstawione sg jako wartosci 6
roztozone wzdtuz jednej poziomej lub pionowej osi. Tego 4
typu wykresy sg rowniez nazywane wykresami gestosci,
bowiem poréwnujgc potozenie poszczegdlnych punktow,
automatycznie oceniamy odlegtosci pomiedzy nimi i
rejestrujemy miejsca duzych zageszczen danych i miejsca
niewypetnione nimi.

Ciekawym zastosowaniem pozycji jest wykres typu

radar/gwiazda, na ktérym osie s3 zaczepione w jednym

punkcie i rozchodzg sie promieniscie. Mozemy za pomoca jednego takiego wykresu przedstawié i
poréwnac wiele charakterystyk np. rdzne parametry techniczne (moc, predkos¢ maksymalng itp.), cene i
liczbe gwiazdek w crash testach kilku modeli samochoddéw. Rozmieszczenie poszczegdlnych wierzchotkow
pozwoli na pierwszy rzut oka okresli¢ mocne i stabe strony poréwnywanych elementéw.

Przyk’mdy najczgstszych bledow

Wybdr tematu nienadajgcego sie na infografike
¢ Brak logicznego ukfadu tresci, chaotyczny przekaz, brak spdjnej narracji
¢ Niekonsekwencja formalna
* Przesadna ozdobnos$¢, dominacja rozpraszajgcej formy nad trescig, np. wykresy tréjwymiarowe
¢ Przetadowanie informacjami, dtugie teksty, brak odstepéw miedzy elementami
¢ Powtdrzenia informacji
e Btedne uzycie koloru
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e Brak jednostek (zte jednostki), brak podania zrddta lub niewiarygodne zrédto (infografika jest tyle
warta ile jej najstabsze Zrédto)

¢ Niedoktadne wykresy, btedne dane, Zle dobrany typ wykresu

Btedy wynikajqce ze ztej percepcji danych

Rozdziat przygotowany na podstawie: "Odkrywa¢é! Ujawniaé! Objasniac! Zbior esejow o sztuce
prezentowania danych" Przemystaw Biecek

1. Problemy ze zrozumieniem zalezno$ci miedzy liczbami

Zeby sprawnie wykonywac operacje na duzych liczbach potrzebujemy dtugiego treningu. Im wiec szersze
jest grono o0sdb, do ktorych kierujemy nasz komunikat, tym bardziej trzeba uwazac na potencjalne
problemy ze zrozumieniem zaleznosci pomiedzy zawartymi w nim danymi (liczbami). Dobra infografika
powinna by¢ tak skonstruowana, by utatwia¢ odczytanie i zrozumienie zaleznosci miedzy danymi
wszystkim, réwniez tym, ktérzy nie majg uzdolnien do przedmiotdw Scistych.

2. Ktopoty z percepcjq bardzo duzych i bardzo matych liczb

Bardzo duze liczby sg dla wiekszosci z nas trudne do wyobrazenia i niemozliwe do zapamietania.
Czesciowo mozna poradzi¢ sobie z tym problemem odwotujac sie do jednostek, ktdre jesteSmy w stanie
odtworzyc¢ z pamieci (kilo-, mega-, giga- itp). Inny sposdb polega na roztozeniu duzej liczby na iloczyn
kilku mniejszych np. rozbicie rocznych wydatkéw panstwa wyrazonych w miliardach ztotych na gtowe
mieszkanica, przez co mamy do czynienia z mniejszymi liczbami, ktére mozemy sobie wyobrazié.

3. Niejasne dane. Problem podmiany pytania

Wedtug Daniela Kahnemana, istniejg dwa modelowe tryby naszej percepcji. Gdy napotkamy pytanie, tzw.

"modut kreatywny" naszego mdézgu mozliwie szybko generuje jak najwiekszg liczbe potencjalnych
odpowiedzi. Nie moze on odpowiedzieé: "nie wiem, nie mam odpowiednich danych", poniewaz musi
dziata¢ szybko, a krytyczna ocena, czy mamy wystarczajgco duzo danych, wymaga czasu i energii. Taka
ocena moze by¢ przeprowadzona przez "modut krytyczny", o ile uznamy, ze warto krytycznie oceniaé
odpowiedzi. Jesli jednak nie mamy wystarczajacych danych czesto "modut kreatywny" automatycznie
podmienia pytanie na takie, na ktdre potrafi udzieli¢ odpowiedzi. Jesli wiec z infografiki nie bedzie
wystarczajgco jasno wynikato, co ona przedstawia, odbiorca moze jg Zle odczytaé. Co wiecej, moze nawet
nie wiedzie¢, ze ja zle odczytuje.

SAMODZIELNIE ZROBIC KAMERE OTWORKOWA

3. Zeby Slofice nas nie razilo podczas
obserwacji, potrzebna jest wygodna przysiona,
Najlepiej wykonat jq z kawatka srtywne)

» tektury z wyclgtym w Srodku otworem

réwrym Srednicy tuley,
u b \ 2. W drugim denki wycinamy okicnke
o promieniu réwmym mniej wigeej
2/3 promicnia denka. Z kalki
_ kreslarskiej wycinamy kolo o Srednicy
~

1. Z tuby kreSlarskiej wyjmujemy oba denka.
Do jednego z nich przyklejamy krazek
czamego papleru. Denko umieszczamy

z powrotem w tubie. W Srodku denka
robimy igiq malefiki otworek,
Srednica otworu powinna

wynosié ok. 0,5 mm.

4. Na koniec montujemy
dodatkows oslong matéwki
wykonang z rulonu czamej
tektury nasunigte] na tube.
Dzigki niej obraz Slofica
na matdwee bedzie lepiej
widoczny. Te strong tuby
przykiadamy do oka.

denka i wkigjamy je w denko,
To bedzie matdwka, ktéra montujemy
na drugim koficu tuby.
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4. Wiara w jedng prawdziwg historie

Mimo tego, ze zdajemy sobie sprawe ze ztozonosci Swiata, w ktérym zyjemy, za wszelkg cene dgzymy do
uzyskania prostego wyttumaczenia ztozonych zaleznosci, czesto kosztem wielkich uproszczen. Moze to
stanowic¢ problem, jesli opisujac jakas historie, by dojs¢ do okreslonej konkluzji, opuszczamy watpliwosci
lub ukrywamy niespéjnosci akcentujgc niektére elementy. Zawsze nalezy krytycznie przygladad sie
wtasnym obserwacjom i szuka¢ alternatywnych rozwigzan.

Btedy wynikaijqce ze zlej percepcji obrazu

U cztowieka liczba receptordow rejestrujgcych obraz szacowana jest na 250 milionéw, czyli okoto
dziesieciokrotnie wiecej niz receptoréw wechowych, sto razy wiecej niz receptorow dotykowych i dziesieé
tysiecy razy wiecej niz receptoréw stuchowych. Percepcja wzrokowa jest wiec szalenie wazna. Ale trzeba
pamietac, ze to, co postrzegamy moze znacznie réznic sie od tego, na co patrzymy. Nasz mdzg catkiem
dobrze odgaduje proporcje dtugosci, gorzej radzi sobie z proporcjg regularnych figur, takich jak kota czy
kwadraty, ale zupetnie nie radzi sobie z odgadywaniem pdl nieregularnych ksztattow, wycinkow kota,
katow.

1. Hamowanie boczne

Jest to efekt zachodzacy w procesie widzenia, majacy na celu zwiekszenie kontrastu w poblizu krawedzi, a
przez to umozliwiajacy lepsze rozpoznawanie ksztattow. Efekt ten jest widoczny w miejscach, gdzie stykajg
sie obiekty réznigce jasnoscig, kolorem, wielkoscig. Im blizej styku i im wieksza rdznica, tym wyrazniejszy
jest efekt hamowania. Zjawisko to powoduje znieksztatcenia w postrzeganiu ksztattu, wielkosci i koloru.
Np. umieszczenie kota w bezposrednim sgsiedztwie wiekszych lub mniejszych két zmienia postrzeganie
jego wielkosci.

2. lluzje

Mézg cztowieka ma naturalng sktonnosé do wyszukiwania wzorcéw w tym, na co patrzymy. Im bardziej
skomplikowany wykres, tym wieksza szansa, ze cos przypadkowego zostanie uznane przez odbiorce za taki
istotny wzorzec. Na przykfad jezeli na wykresie jakies elementy utozg sie w sposéb sugerujacy
odwzorowanie perspektywy zbieznej, to mdzg osoby patrzacej te perspektywe dostrzeze. Automatycznie
wptynie to na znieksztatcong ocene wielkosci elementéw. Dlatego tez odradza sie stosowania
tréjwymiarowych wykreséw, bo uniemozliwiajg one prawidtowe odczytanie danych.

Z tego tez powodu nie nalezy uzywaé do obrazowania wielkosci liczbowych skomplikowanych obiektéw
np. typu sylwetka ludzka. Jezeli kazdy z trzech wymiaréw innej sylwetki zwiekszymy dwukrotnie

w stosunku do wymiarow pierwszej, to jej objetos¢ wzrosnie osmiokrotnie. Jezeli wymiary postaci
zwiekszymy 1,26 razy w kazdym wymiarze, to objetos¢ bedzie dwa razy wieksza. Ale nasza percepcja nie
potrafi oszacowac dobrze ani objetosci tréjwymiarowych obiektéw, ani ich dwuwymiarowych rzutéw. Dla
tego najlepiej jest nie uzywac objetosci do prezentacji liczb.

Precyzja odczytywania wielkosci od najdoktadniej do najmniej doktadnie szacowanych:
1. pozycje obiektdw rozmieszczonych wzdtuz wspadlnej skali (np. wykres punktowy),
2. dtugosci odcinkow rozmieszczonych wzdtuz wspdlnej skali (np. wykres paskowy),
3. wielkosci katow i nachylenia (np. wykresy liniowe),
4. powierzchnie, (np. tzw. torciki)
5. objetosci, gestosci, natezenia koloru,
6. sama barwa koloru.

(The Visual Decoding of Quantitative Information on Statistical Graphs)
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3. Animacje

Wiekszos¢ osob lubi ogladac animacje, poniewaz poruszajgce sie obiekty przykuwajg uwage.

Jednak wzrok jest w stanie analizowac jedynie ograniczony obszar. Jezeli wiec odbiorca bedzie patrze¢ na
co$ innego niz to, co jest wazne, moze nie dostrzec zaleznosci, ktéra chcemy podkredli¢. Jezeli koniecznie
chcemy zbudowaé animowany wykres, to musimy sie zatroszczy¢ o to, by obserwator wiedziat, na jaki
element obrazu ma patrzec.

Infografika w internecie

Ciekawa infografika moze miec tzw. potencjat wirusowy, czyli moze samoczynnie rozprzestrzeniac sie w
sieci poprzez czeste cytaty.

Infografiki bardzo czesto docierajg do prasy poprzez media spoteczno$ciowe. Sq nastepnie
przedrukowywane oraz umieszczane na stronach w sieci z podaniem zrédta. Oznacza to wiecej
wartosciowych linkdw i wyiszg pozycje w wyszukiwarce.

Z punktu widzenia medidw internetowych infografika to jeden z najcenniejszych elementéw, jakie mozna
stworzyé. Bardzo dtugo zyje w sieci, jest przesytana i cytowana.

Infografika jest doskonatym zrodtem spontanicznej reklamy w Internecie.
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Ranking liczby odston, wedtug tresci infografiki (na podstawie danych portalu visual.ly)
1. Humor sytuacyjny, opis problemu zakorczony dowcipng puenta.
2. Nowe, Swieze informacje, nowe spojrzenie na sprawe

3. Infografiki w rodzaju ,jak to dziata”?

4. Wydarzenia biezgce

Ranking ze wzgledu na typ infografiki:

1. Schemat obrazujacy proces (538 tys. odston)

2. Lista (punkty) (141 tys.)

3. Pojedynczy wykres/mapa (62 tys.)

4. O$ czasu (45 tys.)

5. Powtarzalne wykresy (wiele podobnych) (44 tys.)

6. Infografika mieszana (42 tys.)

Zaskakujaco nisko znajduja sie rozbudowane infografiki ztozone z wielu elementdéw, na przestudiowanie

ktérych potrzeba wiecej czasu. Ponadto 53 proc. popularnych infografik nie zawierato wizualizacji danych.

Mozna z tego wyciggnac wniosek, ze jako$¢ danych ma drugorzedne znaczenie jesli chodzi o
propagowanie w sieci - tu liczy sie przede wszystkim jakos¢ i prostota pomystu oraz nieskomplikowana
tresc

Najpopularniejsze programy do tworzenia infografiki w internecie

e visual.ly
e easelly
e infogr.am

e venngage.com
e piktochart.com

e thinglink.com

e plot.ly

e tableaupublic.com
e cartodb.com

Zrodia:
e biecek.pl/eseje
e visual.ly

e blog.goldensubmarine.com
e Irena Pulak, Matgorzata Wieczorek-Tomaszewska, "Infografika - graficzne piekno informacji"

Zobacz takze:

e Promosaurus. Poradnik promocji nauki
e Do poczytania na www.NAUKA.uj.edu.pl
e Popularyzacja wiedzy
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